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Pré-requis : Etre un bon programmeur.

Présentation du projet : L’algorithme des Mouches, élaboré par Jean Louchet,
permet de faire de I’évitement d’obstacles par stéréovision en temps réel.
Le but de ce TER est d’implémenter cet algorithme sur PC portable puis (sl
y a le temps) sur une carte embarquée pour permettre au drone d’éviter une
collision en vol. Les perspectives sont importantes dans la mesure ou les drones
seront amenés dans un futur proche a partager ’espace aérien avec des aéronefs
civils.
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